Waterscouting.com Gotcha – Nazomer 2007
Wat: Waterscouting.com Gotcha 
Wanneer: van 1 september tot 6 oktober
Waar: door heel Nederland

Voor wie: Alle actieve Waterscouting.commers die wel houden van een bloedstollend spel en bereid zijn daarvoor Nederland door te reizen

In het kort: 
Jij hebt een missie, namelijk het vermoorden van een van je mede Waterscouting.commers. Maar pas op, ondertussen zal ook iemand proberen jou te vermoorden. Van het Meetingteam krijg je een targetkaart met daarop de nickname, echte naam en wat andere gegevens van de gene die jij moet vermoorden. Wanneer je vermoord bent, ben je af. Wanneer je iemand vermoord krijg je diens targetkaart en heb je een nieuwe missie. De winnaar van het spel is de gene die als laatste over blijft, of degene die het meeste kills heeft gemaakt. 

Het meetingteam:

· verdeelt de targetkaarten zodat er een cirkel ontstaat

· houdt het verloop van het spel in de gaten

· zorgt dat alle deelnemers op de hoogte zijn van de laatste ontwikkelingen

· houdt het spel spannend

· verschaft hints wanneer nodig

· verzorgt de ontknoping (tijdens het Waterscouting.com feest)

Geetrui: ervaringsdeskundige gotcha (zelf deelnemer)

Doc: afdeling technische zaken (weblog, filmpjes)

Moes: spelverloop
Opgeven:
Opgeven voor Waterscouting.com gotcha doe je door voor 15 augustus een mailtje te sturen naar gotcha@waterscouting.com met daarin een recente duidelijke foto van jezelf, een foto van je moordwapen, je adres gegevens, de gegevens van je scoutinggroep, de tijden waarop je opkomst hebt, de gegevens van je werk/school, klas/afdeling, je hobby’s, lijst van scoutiviteiten waar je de komende maand aanwezig zult zijn.

Kosten: 

€ 1,50
Wapens en outfit
Om iemand te kunnen pakken heb je een wapen nodig. Je kiest en regelt je eigen wapen. Je kunt hierbij denken aan: waterpistool, elastiek, boog en pijl met zuignapje, rubbereendje, verfbom etc. Laat je fantasie werken... maar houdt wel rekening met je slachtoffer. (het meetingteam mag wapens afkeuren) Daarnaast moet je tijdens je kill gekleed zijn in een Waterscouting.com kledingstuk, welke duidelijk zichtbaar moet zijn.
De verdeling van de targets
Het Meetingteam zorgt dat alle deelnemers in een cirkeltje komen, zodat er geen voortijdige ontknoping kan zijn. Daarnaast verzamelen zij de gegevens en houden de ontwikkelingen van het spel in de gaten.

Het begin van het spel
Een week voor aanvang van het spel (25 augustus) stuurt de organisatie PER POST de targetkaarten naar de deelnemers. 


Regels:

Een moord plegen:

Een moord wordt alleen goedgekeurd onder de volgende omstandigheden:

· De moordenaar en het slachtoffer dragen op het moment van de moord hun targetkaartjes bij zich.

· De moordenaar draagt ten tijde van de moord duidelijk zichtbaar zijn waterscouting.com kledinstuk en zijn wapen.
· Het moordwapen mag niet afwijken van het moordwapen dat bij het meetingteam bekend is.
· Roep tijdens de moord luid en duidelijk “Gotcha”

Als je jouw doel vermoord hebt:

· Je ontvangt van je slachtoffer jouw nieuwe target.
· Stuur een mailtje naar gotcha@waterscouting.com, waarin je de plaats en het tijdstip van overlijden vermeldt. Schrijf een leuk en spannend verhaal.
Als je vermoord bent:

· Lever je het kaartje waarop jouw target staat in bij je moordenaar. Hij/zij zal nu jouw target gaan achtervolgen. 
· De moordernaar heeft jou je eigen targetkaartje terug als aandenken.

· Stuur een mailtje naar gotcha@waterscouting.com, waarin je kennis geeft van jouw overlijden. Vermeld daarbij door wie je bent vermoord, waar en hoe laat. 
· Tip: Vertel niet aan anderen dat je dood bent, zo kan je nog andere deelnemers de stuipen op het lijf jagen door onverwacht op te duiken! 

Hint kopen:

Als je jouw slachtoffer niet kan vinden, is het mogelijk om een hint te vragen aan het Meetingteam. Hier tegenover staat dat jouw moordenaar dan ook een hint krijgt over jou. Je maakt het daardoor dus voor jezelf moeilijker om in leven te blijven.
· Je moet als deelnemer tijdens de gehele duur van het spel (waar je ook bent) jouw targetkaart (=de ID-card van jouw slachtoffer) op zak hebben!!
· Houdt aub rekening met de situatie waarin jouw 'slachtoffer' zich bevindt. Als dit b.v. op het werk is, houdt je 'hit' dan bescheiden en maak niet te veel ophef.

· Bedenk wel... Je krijgt van je medespelers het meeste respect door een bijzondere, onverwachte, geweldige, goed uitgedachte, listige, onvoorspelbare, kill te plegen.

· Gotcha is een spel van 1 tegen 1...... en niet van meerdere spelers (levend of dood) tegen 1. Dus betrokkenheid van een medespeler bij een aanval is niet toegestaan. Evt assistentie van anderen (=geen gotchaspelers)... wordt wel toegestaan..... Hierbij rekening houdend dat die assistenten geen fysieke bijstand (b.v. vastgrijpen ofzo van slachtoffer) verlenen. Toneelspelen, chauffeuren, mensen om de tuin leiden, of wat anders creatiefs is wel toegestaan. Mocht er bij toeval een mede gotcha-speler getuige zijn van of verwikkeld raken in een aanval dan is dat een ander verhaal. Dan is er geen opzet in het spel... en dat kan dus gebeuren.

· Je moet als deelnemer binnen 15 dagen een geslaagde 'hit' gepleegd hebben, zo niet dan lig je er uit als killer en mag iedereen jou vermoorden. Je bent dan zgn “vogelvrij verklaard”

· Alle deelnemers van het spel worden op de hoogte gebracht van deze wending in het spel

· Als vogelvrij verklaarde mag je zelf niet meer killen en je stuurt de ID-card van jouw slachtoffer direct retour aan het meetingteam
· De oorspronkelijke killer van de nu vogelvrijverklaarde stuurt ook direct de ID-card van de vogelvrijverklaarde retour naar het meetingteam
· In ruil hiervoor krijgt hij/zij een nieuwe opdracht (= de opdracht die de nu vogelvrijverklaarde eigenlijk had) en dan is het kringetje weer rond

· De tijd die het ruilen van de opdracht in beslag neemt zal voor de killer niet meetellen in het aantal dagen om een kill te plegen. Dus de tijd tussen het moment dat het slachtoffer vogelvrij verklaard wordt en het moment dat de killer zijn nieuwe opdracht krijgt telt niet mee voor het maximum van 15 dagen die staan voor een kill. 
De killer kan in die tussentijd natuurlijk wel (net als alle andere nog levende deelnemers) de vogelvrijverklaarde proberen te killen. Als dat lukt dan gaat op het tijdstip van deze kill de nieuwe 10 dagen in. 

· De vogelvrijverklaarde krijgt uiteindelijk van de organisatie zijn eigen ID-card als souveniertje

· Een vogelvrijverklaarde mag alleen door deelnemers die nog levend zijn 'gekilld'' worden. zo kun je als deelnemer het aantal 'hits' achter jouw naam vergroten

· Ook bij een 'hit' van een vogelvrijverklaarde moeten beide partijen deze 'hit' zsm melden aan de organisatie (voor de statistieken)

· Een vogelvrijverklaarde kan maar 1x gekilld worden...... dus....... dood is dood

· De 'holy grounds' tijdens dit spel (plekken waar je niet 'gehit' mag worden) zijn: 
· Alle gewijde gronden (kerken, kerkhoven, gebedshuizen, moskee's etc) 
· Mochten er dingen plaatsvinden waar de organisatie van op de hoogte moet zijn, meld het dan via gotcha@waterscouting.com

· Leuk anekdotes, verhalen, bijna-dood-ervaringen, net-mislukte moordpogingen en andere verslagen van de belevenissen van deelnemers, tijdens het spel graag mailen naar gotcha@waterscouting.com. Deze zullen dan geplaatst worden op de site. Om herkenning van deelnemers te voorkomen zullen namen en evt. andere persoonlijke/specifieke gegevens vervangen worden door fictieve gegevens en namen.
· De winnaar van het spel is degene die als laatste speler overblijft, of..... bij meerdere overblijvers degene die het meeste 'hits' op zijn/haar naam heeft staan.

· Om het verloop en de uitslag van het spel spannend te houden is gepaste geheimhouding omtrent gebeurtenissen naar andere deelnemers toe van belang.
